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Q11  *  Mathematik  * Wichtige Anwendungen des Skalarprodukts  
 

 

Skalarprodukt zweier Vektoren: 

 

1 1

2 2 1 1 2 2 3 3

3 3

a b

a b a b a b a b a b

a b

   
   

         
   
     

 

Länge (Betrag) eines Vektors: 

 

 

1

2 2 2

2 1 2 3

3

a

a a a a a a a

a

 
 

     
 
   

 

Winkel zwischen zwei Vektoren 

 

1

a b
a b a b cos also cos

a b

a b
und cos

a b



     


 
  
 
   

 

Orthogonale Vektoren 

 

a b a b 0

2 1 5 1 4 1

z.B. 0 5 oder 1 5 oder 2 5

1 2 0 2 3 2

  

           
           

               
                        

 

 

Für die Projektion p  eines 

Vektors  auf den Vektb aor  

 

gilt:             
2

a a
a a

a aa

b b
p      

 

 

Eine Winkelhalbierende zu zwei Vektoren lautet 

 

a b
w

a b
 

     


